
Iol-Cesarea, la città di Iside

Il Progetto: Iol-Caesarea, la città di Iside
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L'antica città di Iol (chiamata Caesarea in epoca romana, nella Mauretania ), è il fulcro del
progetto qui presentato. Per conoscere meglio le linee guida della ricerca, e per entrare in
contatto con la realtà culturale di questo importante centro punico, ancora oggi affacciato sulla
costa algerina dell'Africa, entra qui:

--&gt;&gt; Il Progetto Iol: un'introduzione

--&gt;&gt; Iol nella storia degli studi

--&gt;&gt; Le collezioni numismatiche: la storia di una passione
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La figura della dea Iside era tanto importante per la città da essere rappresentata sulle monete
della zecca cittadina
(insieme al motivo delle 
tre spighe di grano
), al punto che 
oggi la dea è assunta come simbolo stesso del sito
, così come doveva essere percepita quale 
elemento culturale unificante nell'antichità
.

--&gt;&gt; La dea Iside sulle monete

--&gt;&gt;  Iside, dea egizia a Iol-Caesarea di Mauretania

--&gt;&gt;  Iside, dea fenicia

  

 2 / 2

index.php?option=com_content&view=article&id=13&Itemid=17
index.php?option=com_content&view=article&id=7&Itemid=11
index.php?option=com_content&view=article&id=7&Itemid=11
index.php?option=com_content&view=article&id=8&Itemid=12
index.php?option=com_content&view=article&id=8&Itemid=12

